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GUnUmaz bilgisayarlarinin atasi olarak gortlen ilkel mekanik cihazin, Alan Turing tarafindan
1936 yilinda icat edilmesinden bu zamana kadar gegen surede siiphesiz ki gerek bilgisayar
donaniminda gerekse de yaziliminda ¢ok buyuk gelismeler yasandi. Muhtemelen Alan Turing
gibi bir dahinin havsalasi bile o tarihlerde gelistirdigi makineden ilham alinarak bu kadar gucla
cihazlarin uretilebilecegini alamazdi. Bilgisayar biliminde bu denli gelismeye ragmen sunu
sOylemek gerekir ki aslinda ilk makinelerdeki temel amac bugtin geldigimiz noktadan ¢ok farkl
degildi: “Problem ¢6zebilen” veya “distnebilen” makineler tiretmek. Nitekim Alan Turing daha
1950 yilinda kaleme aldigi “Taklit Oyunu” (Imitation Game) isimli makalesinde “Makineler
duslnebilir mi?” sorusunu ortaya atmistir.
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Her ne kadar insana 6zgl en onemli 6zellikler olan yaraticilik ve merak etme heniz
bilgisayarlarda bulunmasa da bilgisayarlarin, fonksiyonel iligki kurma ve benzetim bakimindan
oldukcga basarili oldugu somut bir gercektir. Yalin bir 6rnekle izah etmek gerekirse; bir bilgisayar
ginimuzde gosterilen bir resmin kime ait oldugunu neredeyse hatasiz tespit edebilmektedir.
Fakat bilgisayarlar hentz gdsterilen resimdeki kisinin daha glzel, daha enerjik veya daha havali
goranmesi icin 6neride bulunamamaktadir. Resimdeki kisinin neden somurttugunu veya
gulimsedigini de merak etmemektedir. 1936'dan bugine kadar bilgisayar gelisimindeki
ivmenin devam etmesi halinde, ileride bilgisayarlarin bu 6zelliklere de sahip olmasi imkansiz
goérinmemektedir.

Dr. Muhlis Ozdemir tarafindan Turkge literattre kazandirilan bu kitap, 6grenmesi nispeten kolay
ve hizli uygulama gelistirilebilen R ile programlamayi ele almaktadir. Ayrica okuyucu, yapay
zekéa alaninin ¢ok bayuk bir kismini olusturan makine 6grenmesi icin R ile uygulamalari da bu
kitapta bulabilecektir. Kitap; konuyla ilgili az tecriibesi olan, hatta higbir tecriibesi olmayan
okuyuculari hedef aldigi gibi daha birikimli okuyucular icin makine 6grenmesi konularini da ele
almgtir.
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Dr. Muhlis Ozdemir hem yiiksek lisans hem de doktora galismalarinda yapay zeka algoritmalari
Uzerine yogunlasmis ve bu alanda 6nemli tecriibeler elde etmistir. Edinmis oldugu bu
tecriibelerin konuyla ilgili okuyucularla bu kitap vesilesiyle paylasiimasi, kitabi daha da dnemli
kilmaktadir. Zira kitap incelendiginde goéze ilk ¢arpan; akici bir Turkgeyle yazilmig, okumasi
kolay bir kitap oldugudur. Ayrica her konuyla ilgili aciklayici érnekler verilmistir. Akademik
cevrelerdekiarastirmacilar ve sektérdeki uygulayicilarigin son derece yararl bir kitap olmustur.
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